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Rezime: Multimedijalna tehnologija ima znacajnu ulogu u procesu razvoja nauke, tehnike
i tehnologije. Tehnoloskim promenama uvedene nove metode i tehnike otvaraju mogucénost
unapredenja obrazovnog procesa tek kroz izgradnju novih interdisciplinarnih kurikularnih
pristupa produkciji i distribuciji znanja. Tehnologija moze da pojednostavi i ubrza
resavanje ustaljenih zadataka. Ona omogucava razvoj nastavnih programa u skaladu sa
novim socio-tehnoloskim kretanjima. Ukoliko se uz standardnu racunarsku opremu koriste
i dopunska sredstva, koja obezbeduju multimedijalnost prezentovanja znanja, efekti
ovakvog ucenja su iskustveno posmatrano, mnogo veci nego kod tradicionalnog nacina
Skolovanja. Nove tehnologije prezentuju uceniku i studentu bogato i korisno iskustvo koje
pomaze iskoris¢enju njegovih potencijala.

Kljucne reci: Multimedijalne tehnologije, primena, znanje
OPTIONS OF MULTIMEDIA TECHNOLOGIES

Summary: Multimedia technology has an important role in the development of science,
engineering and technology. Technological changes introduced new methods and
techniques that open up the possibility of improving the educational process only through
the construction of new interdisciplinary curricular approaches to production and
distribution of knowledge. Technology can simplify and expedite the resolution of usual
tasks. It enables the development of curricula in accordance with new socio-technological
developments. If standard computer equipment is used togedter with additional resources
that provide a multimedia presentation of knowledge, the effects of this learning experience
are seen, much higher than traditional schooling. New technologies present to pupils and
students a rich and useful experience which helps the utilization of their potentials.

Key words: Multimedia technologyies, application, knowledge

1. UVOD

Obrazovanje 1 vaspitanje su kategorije koje prozimaju svaki stepen drustvenog razvoja kao
i mentalne evolucije coveka. Kao takve, smatraju se determiniraju¢im faktorima ocuvanja
postojeCeg stepena razvoja i svim aspektima covekovog Zzivota i rada. Ovakav trend
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rezultira u permanentnom razvoju ljudske misli i menjanju Zivotnog okruzenja u skladu sa
potrebama i moguénostima drustva.

Vreme u kome zivimo obelezeno je intenzivnim naucno-tehnoloskim razvojem. U tim
uslovima, drasticne promene za koje su nekada bili potrebni vekovi, gotovo da su
svakodnevna pojava. Zivljenje u savremenom svetu direktno je skopéano sa prihvatanjem
tih promena i prilagodavanem istim. To se postize percepcijom naucno-tehnoloskih
promena (i pronalazaka) i njthovom primenom u cilju olakSanje covekovih radnih i Zivotnih
aktivnosti.

2. MOGUCNOSTI MULTIMEDIJALNIH TEHNOLOGIJA

Multimedijalna tehnologija omogucava prenos informacija podataka koji se nalaze unutar
radne stanice ili van nje.

Multimedijalna tehnologija obuhvata, prema tome, nove ulazno/izlazne jedinice za
automatizovano zahvatanje podataka iz okruzenja. Takve jedinice su: televizijska kamera,
mikrofon, skener... One generiSu multimedijalne entitete: video zapis, audio zapis, slike
koje se programski samo delimi¢no interpretiraju, jer su nedovoljno strukruirane.

Multimedijalna tehnologija nam omogucuje da posedujemo ogromne zbirke podataka, u
vidu enciklopedija na CD-ROM-ovima, koje obuhvataju ¢lanke, crteze, animaciju, i koje
prosiruju vremensku dimenziju za nekoliko miliona godina. Znacaj ove tehnologije ogleda
se u sve jednostavnijoj i udobnijoj komunikaciji korisnika globalnih mreza, kao i u
prednosti koje nam te mreze omogucuju. Sve veéi broj tradicionalnih proizvodaca kao i
izdavaca, akcenat stavlja na proizvodnju multimedijalnih uredaja i softvera koji je podrzan
od strane ovih uredaja.
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Slika 1: Mrezna arhitektura prenosa podataka

Tipian scenario prenosa podataka i informacija u distribuiranom multimedijalnom
informacionon sistemeu sastoji se od lokalne baze podataka i servera povezanog sa
domovima korisnika putem komunikacione mreze. Dom korisnika sastoji se od mreznog
interfejsa povezanog sa displejem, racunarom, audio uredajem ili drugim izlaznim
sistemom. Korisnik je u interakciji sa sistemom putem tastature racunara, konzole ili
daljinskog upravljaca. Na slici 1 je prikazana opisana arhitektura.

Ovaj sistem se sastoji od arhive informacija/programa povezane mrezom velike brzine sa
puno regionalnih, lokalnih distributivnih stanica. Informacije se keSiraju lokalno i posle
toga se isporucuju korisnicima. [1]
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3. PRIMENA MULTIMEDIJA

Multimedijalna tehnologija, koja se brzo menja obuhvata masine koje prenose iskustvo ne
samo kroz tekst i jednacine, ve¢ i delovanjem na naSa cula, putem zvuka kao i pokretnih
slika. Pored toga multimediji jo§ uvek nemaju adekvatan nacin upravljanja, i tesko je
predvideti njihov razvoj.

Tabela 1: Prikaz tipova i uspesSnosti uc¢enja pomoéu razlicitih medija

MEDIJI ZA PROUCAVANJE I TIPOVI UCENJA

Glavna Utenje Utenje Ucenje Utenje Ucenje |Formiranje

klasifikacija . principa [ Ucenje o opazanjem| stavova,
... 5. |faktografs.| vizuelnom . vestina . e
medija i oblici | o] . pravila, | procedure motornih | miSljenja,
. .. informacijal identifik. . verbalno e "
informacija propisa vestina | vr. orjjent.
audio-vizuelni
mediji-pokretni . . . . . . .
J1°p srednje visoko visoko visoko visoko srednje srednje

(TV, zvucne
slike, film)

audio-vizuelni
mediji-nepokretni | srednje visoko srednje | srednje visoko nisko nisko
(slajdovi itd.)

audio mediji-

polupokretni srednje | srednje | srednje | srednje | srednje nisko nisko
(telenjritting)
vizuelni mediji-
nep ok‘ret.m srednje visoko srednje | srednje nisko nisko nisko
(faksimil,

Stampane strane)

audio mediji

(telefon, radio, srednje nisko nisko srednje nisko nisko nisko
audio disk)
§t. mediji (teletejp)| srednje nisko srednje srednje nisko nisko nisko

Ono $to sve ovo ¢ini mogucim, jeste digitalna i opticka tehnologija koja se brzo razvija i
omogucuje efikasnost u obradi, skladiStenju, odrzavanju i dodavanju novih informacija.

Medutim, multimediji nisu jo§ uvek Siroko primenjeni. Jo§ uvek nisu Siroko prihvaceni
standardi kao i testovi. Smatra se da bitka izmedu velikih kompanija tek pocinje. Ko ¢e da
pobedi zavisi od toga na koji nacin do korisnika stizu informacije i zabava (kablovska
televizija, satelitska televizija, klasicna televizija, telefon ili CD-ROM-ovi) kao i od
platforme koja odgovara korisnicima (televizor, racunar ili neki drugi proizvod). [5]

Zadovoljstvo koris¢enja multimedijalnih uredaja ogleda se u tome §to se na jednostavan
nacin moze da dode do poruke, do informacije u vidu teksta, slike, zvuka, dok cene i pravo
na presnimavanje reguliSu problem zloupotrebe.

Bernard Cole je autor dela "Aplications, implications" u kome razmatra neke specifi¢ne
multimedijalne masine kao i nove tehnoloske izazove. Ovaj autor smatra da bi bolje metode
kompresije i skladiStenja informacija mogle da nadomeste trenutnu nemoguénost realizacije
potpuno pokretnog videa.

Ono §to je takode vazno je da je testiranje multimedija neophodno da bi oni uopste mogli
da budu ocenjeni kao alternativan nacin razmene informacija, njihove obrade i
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memorisanja. Nove aplikacije jesu rezultat svakodnevnog laboratorijskog rada i kao takve
zahtevaju neophodnu prakti¢nu proveru.

4. TIPICNE APLIKACIJE I NACIN KOMUNIKACIJE

Najces¢i primeri multimedijalnih aplikacija jesu video na zahtev, interaktivne video igre,
interaktivne televizijske novine, kataloska prodaja, obrazovanje i oglaSavanje.

Da bi ovi servisi mogli da budu koriSéeni, potrebno je da se izvrSe odredene tehnicke
pripreme. Naime, u domu korisnika treba da se instalira terminalni prikljucak za Zzeljene
servise. Taj terminalni priklju¢ak je komunikacionim kanalom povezan sa lokalnim
dispecerskim informacionim centrom. Koristi se MPEG video standard.

Kao komunikacioni sistem koriste se postojeci telefonski bakarni provodnici (asimetri¢na
digitalna pretplatnicka petlja), koji omoguéava povezivanje sa lokalnim dispecerskim
centrom u krugu od 5,5 km od telefonske centrale, ili instalacija kablovske televizije.

Korisnik sa sistemom komunicira na sli¢an nacin kao sa televizorom na koji je prikljucen
videorekorder. Lokalni dispecerski centar je posredstvom brze gradske pozadinske
racunarske mreze (FDDI) povezan sa multimedijalnim arhivskim centrom, odakle se u
lokalni centar po potrebi mogu da prenesu odabrani multimedijalni entiteti. [4]

5. KORISCENJE MULTIMEDIJA U OBRAZOVANJU

Predhodno pomenuti pronalasci su od velikog znacaja za obrazovanje. Naime, prirucnici i
vodi¢i su jednako potrebni kako profesorima tako i ucenicima. Vise od 30 studija je
utvrdilo da interaktivne tehnologije ubrzavaju proces ucenja kao posledica ¢ega dolazi i do
povecanja ocena. Razlog ovome je sledece:

Q Individoalno prihvatanje instrukcija omogucava dacima najefikasnije uéenje.
Q Zvucno-vizuelne predstave lako se usvajaju.

Q Trenutna interakcija i povratno dejstvo pojacavaju opsti utisak kod korisnika.
Q Personalizovana instrukcija omoguéava razlicite stilove ucenja.

Jos jedna od prednosti ovakvog ucenja je §to dak ne mora da se stidi svojih pitanja, te
materija koja se u¢i mora da bude savladana pre Sto se prede dalje. Takode, softver
omogucava da kada korisnik napravi gresku bude odmah vraéen na mesto gde je doslo do
nje.

Do sada je istorija reformi u obrazovanju pokazala da "inovatorske tehnologije" koje ne
koriste papir kao medijum nisu mnogo doprinele boljem ucenju. U ove tehnologije kriti¢ari
ubrajaju radio '40., televiziju i audio treke '60., i kompjuterske instrukcije '70. i ranih
'80.godina. Ovi kriticari tvrde da je vazan sadrzaj instrukcija a ne nacin na koji se prenose.

EDICS je interaktivni multimedijalni program raden na Massachusetts Institute of
Tehnology namenjen je inzinjerskom dizajniranju raCunarskih sistema. Studenti MIT
napravili su poredenje klasi¢nog nacina ucenja putem knjiga i praktikuma i ucenja
koris¢enjem prve verzije EDICS-a. Dosli su do zakljucka da medijum — papir ili raunar
nije znacajnije uticao na rezultate u¢enja. Racunarska verzija omogucava korisnicima da do
detalja spoznaju analogije $to moze da pomogne i projektantima i inzinjerima organizacije
raCunara u njuhovom radu. Treba medutim napomenuti da je ufenje putem racunara u
velikoj meri skratilo vreme prenoSenja znanja, $to je otvorilo moguénost za dodatno
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upraznjavanje drugih vidova nastave (na primer, prakti¢ne nastave u laboratorijama, prirodi
itd.).

Neka ispitivanja pokazala su da je odnos razli¢itih grupa korisnika prema alternativnim
vidovima uéenja sledeéi:

Tabela br. 3: Odnos korisnika prema alternativnim vidovima ucenja

Nacin ucenja za koji se grupa opredelila kao

Grupa ispitanika efikasniji

Racunarska verzija

Zene i pocetnici (u blagoj prednosti nad tekstom )

Muskarci i iskusni studenti Podjednaki efekti u¢enja

Studenti nizih godina studija Racunarska verzija

Naravno, kada su u pitanju ovakve ankete, tesko je osigurati da dve uporedne grupe budu
podjednako motivisane i da test daje objektivne rezultate.

Multimediji nisu lek za postojece greske u obrazovanju. Da bi rezultati ovog koris¢enja bili

pravi, potrebno je da se nastavni programi prilagode moguénostima i interesovanjima

svakog deteta ili polaznika racunarske nastave. Kursevi u oblasti multimedija trebalo bi da
podsticu koris¢enje raunara jer se istrazivaci koji ih stvaraju rukovode najboljim nacinima
ucenja. Brojni su primeri koris¢enja multimedija u obrazovanju:

O Koriséenje interaktivnog ekspertnog sistema za obucavanje pocetnika za sviranje
klavira pokazalo je da korisnici lakSe prihvataju kritiku od multimedijalnog sistema
nego od ucitelja koji Cesto nije dovoljno strog, jasan ili ne daje potreban stepen
motivacije uceniku.

O Multimedijalni sistem za ucenje Franciskog jezika omogucava ucenicima da svoj
spektrogram izgovora porede sa spektogramom originalnog Francuskog izgovora i na
taj naCin odklanjaju nedostatke.

O U odelenju koje se bavi ispitivanjima atmosfere, okeana i vasione podaci sa Internet
mreze nalaze se na velikom ekranu — poslednja karta neba, satelitski podaci ili video
prikaz tornada Andrenj. Digitalne kamere omogucavaju da se prihvate slike iz oblaka i
kao takve analiziraju.

Q Cilj jednog projekta bio je da se zamene kursevi za pripravnike koji traju dva dana,
desk-top sistemima koji korisnicima istu koli¢inu informacija jeste u stanju da prenese
za Sest sati. Dalja prednost ovog softvera je da odmah mogu da apsorbuju instrukcije i
da ne moraju da ¢ekaju da se oformi dovoljna grupa za rad. Takode, ovakav nacin rada
omogucava interakciju eksperta i ucenika 1:1, dok je u ucionici situacija takva da
ucenik retko moze da dobije viSe od dva minuta individualne paznje od strane
profesora. [3]

A

Slika 2: Stvaranje obrazovnog sofivera
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Autorski softverski radovi na multimedijalnim uredajima pocetkom '90.-ih godina bili su
veoma kompleksni, jer se radilo o relativno novoj tehnologiji, tako da je odnos uredenih
prezentacija izmedu profesionalaca u oblasi medija i amatera (na primer inzinjera), bio
25:1. U meduvremenu, ovaj odnos je postao gotovo obrnut i to zbok striktno korisnicke
orijentacije multimedijalnih sistema. Zbog toga,danas imamo novi oblik komunikacija u
nasoj svakodnevici.Da je pak odnos ostao isti dobili bismo novi profesionalni sistem
dostavljanja multimedijalnih poruka — ne$to $to je uzbudljivo, ali nam ne bi promenilo
Zivot.

6. ZAKLJUCAK

Primena racunarske tehnike i tehnologije u obrazovanju predstavlja neminovnost vremena u
kome Zivimo i koje dolazi. Profesori, studenti i ucenici, kao i administrativno osoblje $kola
i fakulteta u prilici su da stalno prate nova dostignuca u oblasti obrazovanja. Studenti i
ucenici mogu i sami da prosire svoja znanja iz odredene oblasti putem multimedijalne
tehnologije. Multimedijalna tehnologija je omogudila brzi i kvalitetniji prenos informacija.
Multimedijalna tehnologija pojednostavljuje i ubrzava resavanje ustaljenih zadataka. Zato
je treba dalje negovati i usavrsavati.
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